Конспект занятия

Объединения
Робототехника. Юный конструктор 3.
Место проведения: домашнее обучение

Время проведения: 17:10-18:40
Цель: Научить детей строить модели роботов из деталей конструктора LEGO в компьютерной программе LEGO Digital Designer (цифровой конструктор).
Задачи: 
· Развитие информационной компетентности и алгоритмического мышления;
· Приобретение практических навыков работы на ПК и в компьютерной программе LEGO Digital Designer;
· Развитие конструктивных навыков и умений;
· Формирование у ребенка познавательной и исследовательской активности;
· Развитие мышления и умения анализировать предмет, выделяя его характерные особенности, основные функциональные части, устанавливать связь между их назначением и строением;
· Формирование умения действовать в соответствии с инструкциями педагога и передавать особенности предметов средствами компьютерной программы LEGO Digital Designer;
· Формирование умений выстраивать последовательность создания модели в программе LDD;
· Знакомство с разнообразными строительными деталями и их свойствами, меню, панелью инструментов, режимами и другими возможностями программы;
· Развитие моторных способностей через овладение ручными многообразными операциями, влияющими  на психофизиологические функции ребенка;
· Развитие  творческих способностей и эстетического вкуса;
· Воспитание  самостоятельности и уверенности в себе.
	Юный конструктор №3
Почта для связи с преподавателем: tumen_man_90@mail.ru

	Занятие №1

6.04.2020
	Тема: Знакомство с виртуальным конструктором - LEGO Digital Designer

Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-Ознакомительное видео.

-ПО LEGO Digital Designer


	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:

Ознакомиться с принципами работы конструктором - LEGO Digital Designer
	Сроки выполнения 

Работы:

1 день
	Форма сдачи заданий:

Опрос в Whatsapp

	Занятие №2

8.04.2020
	Тема: Постройка модели транспортного средства в конструкторе - LEGO Digital Designer

Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-ПО LEGO Digital Designer
	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:

Постройте модель транспортного средства в конструкторе - LEGO Digital Designer
	Сроки выполнения 

Работы:

1 день
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте. Либо отправить фотографию готового изделия через Whatsapp.

	Занятие №3

13.04.2020
	Тема: Постройка модели имитирующее животное в конструкторе - LEGO Digital Designer

Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-ПО LEGO Digital Designer
	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:

Постройте модель транспортного средства в конструкторе - LEGO Digital Designer
	Сроки выполнения 

Работы:

1 день
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте. Либо отправить фотографию готового изделия через Whatsapp. 

	Занятие №4
15.04.2020
	Тема: Постройка модели космического летательного аппарата в конструкторе - LEGO Digital Designer
Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-ПО LEGO Digital Designer

	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:

Постройте модель, космического летательного аппарата в данной программе. Применить функцию «Замена фона», заменить на фон: «Космос».
	Сроки выполнения 

Работы:

1 день
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте. Либо отправить фотографию готового изделия через Whatsapp.

	Занятие №5
20.04.2020
	Тема: Достроить модель в конструкторе - LEGO Digital Designer
	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:
Достроить конструкцию, чтобы получился узнаваемый объект. Заданные детали удалять нельзя, можно только ДОПОЛНИТЬ.
	Сроки выполнения 

Работы:

1 день
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте. Либо отправить фотографию готового изделия через Whatsapp.

	Занятие №6

22.04.2020
	Тема: Научиться использовать виртуальные шестеренки для создания моделей в конструкторе - LEGO Digital Designer.

Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-ПО LEGO Digital Designer
	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:

Взять соединительную балку с отверстиями 1х12. Расположить в балке соединительные штифты. Одеть на штифты 24-зубое и 8-зубое колесо.
	Сроки выполнения 

Работы:

1 день
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте. Либо отправить фотографию готового изделия через Whatsapp.

	Занятие №7

27.04.2020
	Тема: Научиться использовать виртуальные шестеренки для создания моделей в конструкторе - LEGO Digital Designer.

Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-ПО LEGO Digital Designer
	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:

Создать лицо робота на основе предыдущего задания. Открыть сохранённую модель от предыдущего задания и продолжить сборку по подробной инструкции.
	Сроки выполнения 

Работы:

1 день
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте. Либо отправить фотографию готового изделия через Whatsapp.

	Занятие №8

29.04.2020
	Тема: Постройка модели связанные с Днем Победы в программе LEGO Digital Designer.
Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-ПО LEGO Digital Designer
	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:
В преддверии этого великого праздника хочу обратиться к Вам ребята и спросить: что Вы знает об этом событии, что чувствуете и чем хотите поделиться? Для этого решил сделать урок, посвященный к «75 летию Победы». Вам нужно построить из LEGO модели, связанные с Днем Победы.
	Сроки выполнения 

Работы:

1 день
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте. Либо отправить фотографию готового изделия через Whatsapp.

	Занятие №9

13.05.2020


	Тема: 
Постройка модели «Лего Дом» » в программе LEGO Digital Designer.

Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-ПО LEGO Digital Designer

	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:
Разработка собственной модели «Лего дом»
	Сроки выполнения 

Работы:

2 дня
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте. Либо отправить фотографию готового изделия через Whatsapp.


	Занятие №10

18.05.2020
	Тема: Постройка модели «Лего-города» в программе LEGO Digital Designer.

Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-ПО LEGO Digital Designer

	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:
Разработка собственной модели «Лего-города».
	Сроки выполнения 

Работы:

2 дня
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте. Либо отправить фотографию готового изделия через Whatsapp.

	Занятие №11

20.05.2020
	Тема: Постройка большой модели «Лего-города» в программе LEGO Digital Designer.

Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-ПО LEGO Digital Designer

	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:
Разработка собственной модели «Лего-города».
	Сроки выполнения 

Работы:

2дня (продолжение работы от 18.05.2020)
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте. Либо отправить фотографию готового изделия через Whatsapp.



