Конспект занятия

Объединения
Робототехника. Юный конструктор 1.
Место проведения: домашнее обучение

Время проведения: 13:50-15:20
Цель: Научить детей строить модели роботов из деталей конструктора LEGO в компьютерной программе LEGO Digital Designer (цифровой конструктор).
Задачи: 
· Развитие информационной компетентности и алгоритмического мышления;
· Приобретение практических навыков работы на ПК и в компьютерной программе LEGO Digital Designer;
· Развитие конструктивных навыков и умений;
· Формирование у ребенка познавательной и исследовательской активности;
· Развитие мышления и умения анализировать предмет, выделяя его характерные особенности, основные функциональные части, устанавливать связь между их назначением и строением;
· Формирование умения действовать в соответствии с инструкциями педагога и передавать особенности предметов средствами компьютерной программы LEGO Digital Designer;
· Формирование умений выстраивать последовательность создания модели в программе LDD;
· Знакомство с разнообразными строительными деталями и их свойствами, меню, панелью инструментов, режимами и другими возможностями программы;
· Развитие моторных способностей через овладение ручными многообразными операциями, влияющими  на психофизиологические функции ребенка;
· Развитие  творческих способностей и эстетического вкуса;
· Воспитание  самостоятельности и уверенности в себе.
	Юный конструктор №1

Почта для связи с преподавателем: tumen_man_90@mail.ru

	Занятие №1

6.04.2020
	Тема: Знакомство с виртуальным конструктором - LEGO Digital Designer

Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-Ознакомительное видео.

-ПО LEGO Digital Designer


	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:

Ознакомиться с принципами работы конструктором - LEGO Digital Designer
	Сроки выполнения 

Работы:

1 день
	Форма сдачи заданий:

Опрос в Whatsapp

	Занятие №2

8.04.2020
	Тема: Постройка модели транспортного средства в конструкторе - LEGO Digital Designer

Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-ПО LEGO Digital Designer
	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:

Постройте модель транспортного средства в конструкторе - LEGO Digital Designer
	Сроки выполнения 

Работы:

1 день
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте.

	Занятие №3

13.04.2020
	Тема: Постройка модели имитирующее животное в конструкторе - LEGO Digital Designer

Платформа:

Edu.tatar.ru (Факультативы),

Whatsapp.

Ресурс: 

-ПО LEGO Digital Designer
	Форма 

проведения:

Рассылка заданий
	Задание  для детей:

Постройте модель транспортного средства в конструкторе - LEGO Digital Designer
	Сроки выполнения 

Работы:

1 день
	Форма сдачи заданий:

Сохранить схему сборки. Отправить полученный файл преподавателю по эл.почте.


