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Пояснительная записка. 

В принятой Министерством образования РФ «Концепции о модифика-

ции образования» отмечено, что современные тенденции требуют более ран-

него внедрения изучения компьютеров и компьютерных технологий в учеб-

ный процесс. 

На сегодняшний день компьютерная грамотность нужна любому со-

временному человеку, компьютер используется в самых разных областях: 

обучение, развлечение, работа, общение и т.д. Чтобы приобрести навыки ра-

боты на компьютере,  необходимы начальные, базовые знания. Без них лю-

бой пользователь персонального компьютера будет чувствовать себя неуве-

ренно, пытаться выполнять действия наугад. Работа такого пользователя 

очень часто является непродуктивной и приводит к ошибкам. 

Ребенок в современном информационном обществе должен уметь ра-

ботать на компьютере, находить нужную информацию в различных инфор-

мационных источниках (электронных энциклопедиях, Интернете), обрабаты-

вать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни. 

Учащиеся младших классов выражают большой интерес к работе на 

компьютере и обладают психологической готовностью к активной встрече с 

ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении зна-

ний, продолжении образования.  

 Психологи утверждают, что основные логические структуры мышле-

ния формируются в возрасте  5-11 лет и что запоздалое формирование этих 

структур протекает с большими трудностями и часто остается незавершен-

ным. Следовательно, обучать детей в этом направлении целесообразно с на-

чальной школы. 

Отличительные особенности данной программы от уже 

существующих образовательных программ 

Программа курса разработана в целях конкретизации содержания обра-

зовательного стандарта с учетом межпредметных и внутрипредметных свя-

зей, логики учебного процесса и возрастных особенностей младших школь-

ников. Согласно Концепции модернизации российского образования одними 

из приоритетов образовательной политики являются усиление роли дисцип-

лин, обеспечивающих успешную социализацию учащихся, улучшение про-

фессиональной ориентации и трудового обучения; обеспечение всеобщей 

компьютерной грамотности.  

В младшем школьном возрасте происходит постепенная смена ведущей 

деятельности, переход от игры к учебе. При этом игра сохраняет свою веду-

щую роль. Поэтому значительное место на занятиях кружка занимают игры. 

Возможность опоры на игровую деятельность позволяет сделать интересны-

ми и осмысленными любую учебную деятельность. Поэтому занятия по про-

грамме курса проводятся в нетрадиционной форме с использованием  разно-

образных дидактических игр. 

Дети при восприятии материала обращают внимание на яркую подачу 

его, эмоциональную окраску, в связи с этим основной формой объяснения 

материала является демонстрация.  
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При этом основной миссией курса является пропедевтика фундамен-

тальных понятий информатики и основных приемов новых учебных инфор-

мационных технологий. Тем самым курс раннего обучения информатики го-

товит школьников к последующему систематическому изучению информа-

тики и коммуникационных технологий. 

Также на занятиях большое внимание уделяется безопасности работы 

ребенка за компьютером, а также игровым физкультминуткам и упражнени-

ям для разгрузки глаз. 

Особенности возрастной группы  

Эффективность и успешность любой учебной работы школьника 

младших классов определяется сформированностью механизмов организации 

деятельности, что обусловлено зрелостью коры и регуляторных структур 

мозга. Почти у 50% учащихся 9лет эти механизмы не сформированы, 

поэтому произвольная регуляция сложных видов деятельности (к которой, 

безусловно, относится работа за компьютером) затруднена.  

Одним из ведущих компонентов организации деятельности является 

внимание. Способность ребенка сконцентрировать внимание на определен-

ном задании и какое-то время работать без отвлечений постепенно повыша-

ется в период от 7 к 10 годам. Многие ученики начальной школы не могут 

эффективно организовать свое внимание, а время их работы без отвлечений 

составляет около 5 минут. Время работы без отвлечений у большинства 

школьников 9-11 лет – 10 минут. 

В процессе работы за компьютером ребенку часто приходится пере-

ключать внимание. Скорость переключения внимания в младшем школьном 

возрасте еще невысока, да и изменение ситуации ребенок замечает не сразу. 

У детей этого возраста можно выработать реакцию переключения внимания 

по словесной инструкции, но это достаточно сложно. Успех зависит от чет-

кости инструкции, которую дает взрослый, от того, выделены ли в ней зна-

чимые условия, цель, задачи. Все это определит уровень и устойчивость 

внимания ребенка. 

Не следует забывать еще об одной особенности детей этого возраста – 

о трудности распределения внимания между разными видами деятельности. 

Одновременное выполнение двух или более действий чрезвычайно 

сложная, а порой просто не выполнимая для младшего школьника задача. 

При работе за компьютером неизбежно совмещение двух и более различных 

действий (читать текст на экране и одновременно работать мышью или ис-

пользовать клавиатуру и т.п.). 

Полноценное проживание этого возраста, его позитивные приобрете-

ния являются необходимым основанием, на котором выстраивается даль-

нейшее развитие ребенка как активного субъекта познаний и деятельности. 

Основная задача курса «С компьютером на «ты» - создание оптимальных ус-

ловий для раскрытия и реализации возможностей детей с учетом индивиду-

альности каждого ребенка. 
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Цель и задачи программы 

Основная цель курса «С компьютером на «ты» - это как можно раньше 

начать формирование молодого поколения, готового жить и творчески рабо-

тать в современном информационном мире. Это развитие интеллектуальных 

и творческих способностей детей средствами информационных технологий. 

Основная задача курса «С компьютером на «ты» - внедрение и исполь-

зование новых передовых информационных технологий, пробуждение в де-

тях желания экспериментировать, формулировать и проверять гипотезы и 

учиться на своих ошибках. 

Реализация поставленной цели связана с решением следующих обра-

зовательныхзадач: 

 формирование начал компьютерной грамотности;  

 развитие логического мышления;  

 формирование элементарных компьютерных навыков  (знакомст-

во с компьютером, с элементарными понятиями из сферы информационных 

технологий).  

и направлена на развитие ряда познавательных функций: 

 формирование механизмов организации и регуляции деятельно-

сти – развитие механизмов внимания, восприятия, памяти, мышления; 

 развитие зрительного и зрительно-пространственного воспри-

ятия; 

 развитие сложно координированных движений руки (кисти, 

пальцев); 

 развитие зрительно-моторных и слухо-моторных координаций. 

 

Возраст детей, участвующих в реализации программы 

 

Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа 

технической направленности «С компьютером на «ты» рассчитана на возраст 

воспитанников 9-11 лет. 

Сроки и этапы реализации программы 

Программа курса рассчитана на 144 часа и имеет срок реализации – 1 

год.  

Формы и режим занятий 

При проведении занятий в рамках курса используются следующие 

формы проведения занятий: объяснение, инструктаж, демонстрация, воспро-

изведение действий, применение знаний на практике, работа с интернет-

ресурсами, самостоятельная поисковая и творческая деятельность, презента-

ция и защита проекта. 

Примерная структура занятия: 

1. Организационный момент (5 мин) 

2. Разминка. Короткие логические, математические задачи и задачи 

на развитие внимания (5 мин) 

3. Повторение предыдущей темы (2 мин) 

4. Объяснение нового материала (10 мин) 
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5. Физкультминутка (2 мин) 

6. Работа за компьютером (10 мин) 

7. Релаксация (5 мин) 

8. Упражнения для разгрузки глаз (5 мин) 

9. Подведение итогов (1 мин) 

Занятия проводятся на протяжении всего учебного года за исключени-

ем официальных праздничных дней. Режим занятий - 2 раза в неделю по 2 

занятия, длительность1занятия -1 академический час. 

Ожидаемые результаты реализации программы и способы их 

проверки 

Формирование универсальных учебных действий 

Поокончанию обучения по программе«С компьютером на «ты» можно 

выделить основные направления работы учителя по начальному формирова-

нию универсальных учебных действий. 

Личностные 

- внутренняя позиции школьника на основе положительного 

отношения к школе;  

- принятие образа «хорошего ученика»; 

- положительная мотивация и познавательный интерес к изучению 

информатики; 

- способность к самооценке; 

- начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях;  

Результатом образования на курсе «С компьютером на «ты» является 

освоение учащимися навыков работы на компьютере и овладение элементар-

ной компьютерной грамотностью.По каждой теме с учащимися  проводятся 

упражнения в игровой форме, позволяющие судить о том, как усвоен прой-

денный материал. Проверка полученных знаний и умений осуществляется 

путем устного опроса обучающихся, а также при выполнении практических 

работ на занятиях. 

Предметные результаты 

В результате обучения учащиеся должны: 

- Знать правила поведения в компьютерном классе; 

- Знать основные сферы применения компьютеров; 

- Уметь точно выполнять действия под диктовку учителя; 

- Знать назначение основных устройств компьютера; 

- Знать правила работы за компьютером; 

- Знать назначение Рабочего стола; 

- Знать назначение компьютерного меню и Главного меню; 

- Знать назначение служебных клавиш на клавиатуре. 

- Уметь проводить анализ при решении логических задач; 

- Иметьпонятие о множестве; 

- Уметь приводить примеры множеств предметов; 

- Уметь находить общий признак для группы предметов; 

- Знать понятие существенного признака предмета; 
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- Уметь выделять существенный признак предмета и группы 

предметов; 

- Уметь выявлять закономерности в расположении предметов и 

продолжать последовательности с учетом выявленных закономерностей; 

- Уметь предлагать несколько вариантов «лишнего предмета» в 

группе однородных предметов; 

- Уметь конструировать фигуру из ее частей по представлению; 

- Уметь разделять фигуру на заданные части по преставлению; 

- Уметь управлять объектами на экране монитора; 

- Знать интерфейс и основные возможности текстового редактора; 

- Уметь создавать документ и работать с ним; 

- Знать назначение и возможности графического редактора; 

- Знать назначение объектов интерфейса графического редактора. 

- Уметь  рисовать  в графическом редакторе Paint. 

- Уметь настраивать панель Инструменты; 

- Уметь создавать простейшие рисунки с помощью инструментов. 

- Знать понятие фрагмента рисунка; 

- Уметь выделять и перемещать фрагмент рисунка; 

- Уметь создавать графический объект из типовых фрагментов; 

- Знать интерфейс и основные возможности программы для созда-

ния видео; 

Литература 

Список литературы,  используемой педагогом 

1. Симонович С.В. Компьютер для детей. Моя первая информатика. - 

М.: АСТ, 2008. 

2. Информатика. 2 класс. Учебное пособие.- М.: АСТ, 2015. 

3.Белухин Д.А. Личностно-ориентированная педагогика в вопросах и 

ответах: учебное пособие. – М.: МПСИ, 2006. 

4.Бененсон Е.П., Паутова А.Г. Информатика и ИКТ. 3 класс: Учебник в 

2-х ч. – М. : Академкнига/Учебник, 2012 

5.Бененсон Е.П., Паутова А.Г. Информатика и ИКТ. 3 класс: Методи-

ческое пособие для учителя. – М. : Академкнига/Учебник, 2012 

6.Паутова А.Г. Информатика и ИКТ. 3 класс: Комплект компьютерных 

программ. Методическое пособие + СД. – М.: Академкнига/Учебник, 

2012 

 

Список литературы и пособий для детей и родителей 

1. Вигман С.Л. Педагогика в вопросах и ответах. – М.: Проспект, 2004. 

2. Наука, техника и информатика. Большая детская энциклопедия. – М.: 

Владис, 2016. 

 

Интернет ресурсы 

1. Дистанционные курсы повышения квалификации и профессиональ-

ной переподготовки https://infourok.ru 
 

https://infourok.ru/

